Fachkommission der KMK zur Uberpriifung von Lehr- und Lernmitteln
fiir den Forderschwerpunkt Horen und Kommunikation

RowHouse -
auditives Merkspiel
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36 Vorlagekarten & 36 Fragekarten
ab 6 Jahren

sinnrich.ch

RowHouse (Reihenhaus) ist ein schnell erklartes Lernspiel zum Training der auditiven
Merkfahigkeit.

36 Hauser-Karten werden wie in einer echten StralRe in der Reihenfolge ihrer Hausnummern
ausgelegt.

Die Spielidee:

Du mdochtest deine Bekannte besuchen, hast aber die Hausnummer vergessen. Anhand der
Beschreibung des Hauses kannst du jedoch das richtige Haus finden.

Die Hauser unterscheiden sich namlich hinsichtlich ihrer Fassaden-Farbe, Fensterzahl,
Farbe der Turen und weiterer Merkmale.

Auf Fragekarten sind jeweils 2, 3 oder 4 Kriterien fiir das zu findende Haus aufgeschrieben.
Es passt jeweils nur ein Haus.

Es sind insgesamt 108 verschiedene Aufgabenstellungen maoglich.

Das Spiel trainiert die serielle Informationsverarbeitung, Merkfahigkeit und Konzentration.

Es kann mit auditiv geférderten sowie mit gebardensprachlich kommunizierenden Schulerin-
nen und Schiilern eingesetzt werden.

Ebenfalls denkbar ist der Einsatz im DGS-Unterricht fir Anfanger und Anfangerinnen.

Kathleen Wengler

Erfurt, im September 2023



